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SECRETARIA DE EDUCACION
DESPACHO

CIRCULAR No. 0525
1700-

Ibague, 09 OCT 2023

PARA: RECTORES(AS) DE LAS INSTITUCIONES EDUCATIVAS OFICIALES
ARTICULADAS CON EL SENA REGIONAL TOLIMA

ASUNTO: MEDICION DEL INDICE DE INNOVACION EDUCATIVA Y DE LOS
APRENDIZAJES Y CAPACIDADES TIC EN LAS SEDES
EDUCATIVAS

El Ministerio de Educacion Nacional en alianza con la Universidad EAFIT realizara
entre el 25 de septiembre y el 3 de noviembre de 2023 la identificacion y el
reconocimiento de las condiciones y capacidades alrededor de la innovacién
educativa, y los aprendizajes TIC en los estudiantes de las sedes educativas
adscritas a nuestra Secretaria de Educacion.

El indice de innovacién educativa (IIE) es una herramienta de gestion basada en
resultados para evidenciar transformaciones en la educacion mediante las
capacidades institucionales y las condiciones de la comunidad educativa y el
territorio, para idear soluciones a los retos educativos. Por su parte, la linea base
del seguimiento a la evolucion de las capacidades y aprendizajes TIC de los
estudiantes permite tomar acciones que favorezcan las trayectorias escolares y la
reduccion de la brecha digital de nuestras sedes educativas.

Teniendo en cuenta lo anterior solicitamos respetuosamente que se vinculen a esta
estrategia y de esta manera lograr corresponsablemente la delimitacion de acciones
qgue conlleven a fortalecer las practicas de ensefianza y aprendizaje en las
instituciones educativas de nuestro territorio siguiendo los lineamientos del
documento CONPES 3988 de 2020: Tecnologias para Aprender. Esta identificacion
se llevara a cabo mediante un formulario en el que solicitamos que la persona
encargada de diligenciar la informacion del IIE sea el rector, coordinador, docente
lider o docente designado siempre y cuando tenga los conocimientos pertinentes
sobre el estado de la sede educativa en las siguientes areas: gestion y politica de
las TIC, practicas pedagogicas y curriculo, gestion del conocimiento pedagogico y
desarrollo de capacidades docentes, el cual esperamos sea respondido de manera
virtual a través del siguiente enlace: https:/bit.ly/3LIUCW]J; adicionalmente para la
presente vigencia contamos con un pilotaje para los estudiantes de educacion
basica y media, con el objetivo de medir las capacidades y aprendizajes TIC,
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esperamos el apoyo de los docentes en areas TIC o directores de grupo que
orienten el diligenciamiento del formulario por parte de los estudiantes de grados 3°
5°,9°y 11° de manera virtual en el enlace https://bit.ly/3Zm4leQ.

Finalmente, para tener conocimiento previo sobre la informacion a diligenciar
adjunto a esta circular encontrara un archivo en formato PDF con las preguntas de
los formularios, sin embargo, entendiendo las condiciones y limitaciones de
conectividad en algunas sedes educativas, el formulario puede completarse en el
formato PDF y, una vez se respondan en su totalidad las preguntas, por favor enviar
el documento al correo electronico del Observatorio Colombiano de Innovacion
Educativa con Uso de las TIC: observatoriodeinnovacion@mineducacion.gov.co 0
al correo de Evelyn Gonzalez Osorio: egonzalezo@eafit.edu.co, quien ademas
estard atenta a las dudas o comentarios que ustedes tengan sobre este proceso.

Agradecemos su atencién, participacion y contribucién para seguir tejiendo un
camino de estrategias que nos lleven a potenciar la educacion en nuestros
territorios.

-y -

JuU ANUEL RODRIGUEZ ACEVEDO
Secratario de Educacién Municipal

V.B. Gabriel Alfonso Patarroyo Rodriguez — Director de Calidad Educativa — (FomfoAidus=
Proyecté: Sandra Tovar- Profesional Universitario Direccion de Calidad Educativa ==+4-

0000

www.ibagué.gov.co
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" Educacion

Instrumento unificado de monitoreo y evaluacion

Consentimiento informado “habeas data”

Si usted responde este instrumento, autoriza al Ministerio de Educacion y a
Computadores para Educar a hacer uso de la informacidn suministrada para fines
institucionales Unicamente, ley 1581 de 2012 y el decreto 1377 de 2013, en la
proteccién y utilizacion de la informacién respetando la buena fe, la confiabilidad y la

intimidad de la informacidon suministrada.

O Consiento y autorizo

Innovacion Educativa
:Qué, donde y por qué?

La innovacién educativa es un proceso que se
enfoca en la formacién integral de los estudiantes a
partir de la creacién y apropiacién de ideas,
conocimientos, metodologias y productos
educativos que generan transformaciones en las
dindmicas de la comunidad educativa y la cultura
escolar, segun las necesidadesdel contexto.

Ademds de su valor creativo y transformador,

la innovacion educativa tiene una dimensién
estratégica: se puede planificar, probar, difundir,
evaluar y mejorar. También es sostenible en

el tiempo y adaptable para que otros actores se
apropien de ella.

Naturaleza de la innovacion educativa

Es ecosistémica

Surge por la interaccién de diferentes
agentes educativos: se alimenta de la

diversidad de pensamientos y experiencia. Es contextual y relativa
Responde a las necesidades y
@ Es gradual ' prioridades del contexto.
El proceso requiere consolidar
capacidades para que sea sostenible. Es participativa e incluyente

GG

Involucra a distintos actores educativos.

Permite ensayar caminos nuevos y UN|VERS|DAD

aprender de los errores. EAFIT

@ Es experimental T
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No necesariamente.
La innovacién surge y
se dinamiza con los
cambios culturales y
tecnoldgicos que se danen la
sociedad. Todo depende de las
necesidades del contexto

y de las soluciones
creativas y propositivas que
las comunidades educativas
desarrollen para responder
a sus problematicas.

:La innovacion
educativa depende de
la infraestructura
tecnoldgica?

Las tecnologias digitales han
impulsado cambios disruptivos
importantes en los modos de
produccion, distribucién y consumo
de contenidos de aprendizaje, pero
no toda innovacién educativa esta
mediada por tecnologias

Bienvenido (a),

Objetivo general: recolectar informacién con respecto a la innovacién educativa, a
partir del uso y apropiacion de las tecnologias digitales en las sedes educativas
oficiales del pais, para la aplicacion y medicidon de los indices de evolucion digital e

innovacion educativa.
Este instrumento se divide en cuatro mddulos en los cuales se busca indagar:

1. Informacién general de la institucion

2. Institucionalizacion y gestidn
Uso, beneficios y promocion de las tecnologias digitales para la gestién en la sede
educativa

4. Practicas y curriculo

1. Informacion general

Este mddulo consta de 13 preguntas que permiten identificar la informacién general

de la sede educativa y del directivo docente.

UNIVERSIDAD
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1.1. Departamento

1.2. Municipio

1.3. Nombre Institucion Educativa
1.4. DANE Institucion Educativa
1.5. Nombre Sede Educativa

1.6. DANE sede Educativa

Datos del directivo docente

1.7. NuUmero de documento
1.8. Nombre Completo
1.9. Edad

1.10. Género
O Hombre O Mujer

O Otro

1.11. Teléfono de contacto

1.12. Correo electronico

1.13. Cargo
O Rector (a) O Director (a)
O Coordinador (a) O Orientador (a)

O Docente encargado

UNIVERSIDAD
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2. Institucionalizacion y gestion

Este modulo consta de 17 preguntas que permiten medir la disposicion de las sedes
educativas del sector oficial para institucionalizar e integrar las politicas publicas de

las tecnologias digitales, en las practicas educativas.

2.1. (La sede educativa incorpora en su estrategia pedagdgica registrada en el

Proyecto Educativo Institucional el uso de las tecnologias digitales?
o Si O No

2.2. (¢lLa sede educativa orienta su planeacidon estratégica (planes, proyectos,
programas) hacia el fomento de la innovacion educativa con uso de tecnologias
digitales?

O Si O No

2.3. ¢Cuenta la sede educativa con mecanismo de apoyo o recursos por parte de la
entidad territorial (secretaria de educacioén, alcaldia, gobernacién) para realizar
mantenimientos preventivos y/o correctivos de terminales y/o otras

herramientas tecnoldgicas?
o Si O No

2.4. ¢Cuenta con algun procedimiento para el manejo de inventario y/o control de

préstamo de recursos tecnoldgicos dentro de la sede educativa?

O Si O No

UNIVERSIDAD
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2.5. (Existe alguna estrategia de préstamo de recursos tecnoldgicos para su uso en

actividades por fuera de la sede educativa?
O Si O No

2.6. ¢En el Ultimo afio se han ejecutado proyectos pedagdgicos para el

aprovechamiento de residuos tecnoldgicos en practicas educativas de la sede?
o Si O No

2.7. {lLa sede educativa cuenta con un plan para la disposicion y aprovechamiento
de residuos tecnoldgicos?

O Si O No

2.8. (¢Ha realizado alianzas para que sus docentes accedan a estrategias o

programas de formacidon o acompanamiento en el uso de tecnologias digitales?
o Si O No

2.9. ‘(La sede educativa realiza evaluacion de la estrategia pedagdgica registrada

en el Proyecto Educativo Institucional para el uso de las tecnologias digitales?
o Si O No

2.10. Numero de proyectos en los cuales la sede educativa, ha sido beneficiaria para
ampliar y mejorar la dotaciéon de tecnologias digitales, mediante diferentes

mecanismos de financiacion. (Digite un nimero)

UNIVERSIDAD
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2.11.

Educacion

¢Cuenta la sede educativa con planes o programas de mantenimiento
preventivo y/o correctivo de terminales de conexidon a internet, y otras

herramientas tecnoldgicas?
Si O No

De la siguiente lista, elija qué politicas se han implementado, relacionadas con

la innovacion educativa en su sede:

El plan de mejoramiento institucional (PMI) incluye linea de accién para
innovacion educativa

Sistema de documentacién de practicas innovadoras

Indicadores de seguimiento del nivel de desarrollo de la innovacién educativa
Sistema de reporte de necesidades de cambio educativo en el marco del
proyecto institucional

Otra, écuadl?

Ninguna

¢Cuenta el plan de mejoramiento institucional (PMI), con un apartado
relacionado con el proceso de formacidon docente para favorecer la innovacion

educativa?

Si 0 Esta en proceso de construccion

No

UNIVERSIDAD
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2.14. (Cuantos docentes de la sede educativa, han participado en proyectos,

programas o estrategias para el diseno, desarrollo o uso pedagdgico de

tecnologias digitales en el Ultimo ano? (Digite un nimero)

2.15. Seleccione, con cudles de los siguientes espacios o estrategias cuenta la sede
educativa, para que la comunidad (estudiantes, docentes, familias) se capacite

en la apropiaciéon de tecnologias digitales:

O Seminarios y/o webinars sobre la apropiacién de tecnologias o herramientas
digitales

Semilleros de temas relacionados con las tecnologias digitales

Conferencias de expertos

Cursos sobre el uso de plataformas y aplicaciones digitales

O O o Od

Espacios donde participan multiples actores de la sede educativa

compartiendo experiencias y aprendizajes sobre el uso de las tecnologias

digitales

O Espacios de generacion de ideas para la adopcion de tecnologias digitales en
el aula de clase

0 Otra, écual?

O Ninguna

UNIVERSIDAD

EAFIT
55—



2.16. De la siguiente lista, sefiale con cudles instituciones ha realizado alianzas,

J/ Educacién

convenios o articulaciones para implementar practicas de innovacién

educativa, que integran el uso de tecnologias digitales:

Gobernacion

Ministerio de Ciencias, Tecnologia e Innovacion

Instituciones de educacion superior

Fundacion telefénica

SENA

Empresa Nacional Promotora del Desarrollo Territorial (ENterritorio)
Alcaldia Municipal

Ministerio de Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones (MinTIC)
Entidades de la regién

Ministerio de Educacién Nacional (MEN)

Secretaria de educacidon municipal

ICFES

Otra, écuadl?

O O0Oo0ooooooooooo o

Ninguna

2.17. De la siguiente lista, sefiale con cudles programas/entidades ha realizado
alianzas, convenios o articulaciones para implementar practicas de innovacion

educativa, que integran el uso de tecnologias digitales:

Enseflanza Mejor
Computadores para Educar (CPE)

Conexion total — Red educativa nacional

O o o O

Fondo Financiero de Proyectos de Desarrollo (FONADE)

UNIVERSIDAD
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O Fundacién Empresarial de Nuevas Tecnologias de la Informacion de Colombia
(FUNTICS)

Paradigma integral del aprender y su facilitacion (PIAF)
Proyecto TIT@

Puntos y Kioscos Vive Digital

Red TIC Naciones Unidas

Ciclon

Saber Digital

Plan Digital Itagui

Educatic

Otra, écuadl?

O 0o oooo0oooogo o

Ninguna

3. Uso, beneficios y promocion de las tecnologias digitales para

la gestion en la sede educativa

Este modulo consta de 19 preguntas disefiadas para evaluar la actitud, cultura y
disposicién de la sede hacia la utilizacién y adopcion de dispositivos y contenido
digital. Dos de estas preguntas dependen (o se diligencian) si y solo si de la respuesta

dada en la pregunta 3.6.

3.1. ¢Los docentes conocen los contenidos educativos preinstalados en las tabletas

y computadores disponibles en la sede educativa??

O Mas del 50%
O Menos del 50%
O Ninguna

UNIVERSIDAD
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3.2. ¢Los docentes usan los contenidos educativos preinstalados en las tabletas y

computadores disponibles en la sede educativa?

O Mas del 50%
0 Menos del 50%
O Ninguna

3.3. ¢Del total de tabletas y equipos de computo, cuantos se encuentran disponibles

para uso pedagogico en la sede educativa?

0%
10%
20%
30%
40%
50%
60%
70%
80%
90%
100%

o o0oo0ooo0oo0ooaooooao

w
»

¢Usted promueve el uso de tecnologias digitales en su sede educativa?

O Si O No

UNIVERSIDAD
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3.5. ¢Cuantas veces a la semana la sede educativa hace uso de los laboratorios de

innovacion (Robdtica educativa, enfoque STEM, entre otros) basados en

tecnologias digitales?

1 - 2 veces
3 - 4 veces
5 - 6 veces
7 - 8 veces

Mas de 8 veces

No se usa

O 0O o0 oo o ad

No cuenta con laboratorios de innovacion

3.6. ¢La sede educativa cuenta con estrategias y/o metodologias para el uso de las

tecnologias digitales en el aula?
o Si O No

3.6.1. (si respondié “Si” a la pregunta 3.6. diligencie esta respuesta, en caso
contrario pase a la pregunta 3.7.) éCon cuantas estrategias y/o
metodologias cuenta la sede educativa para el uso de las tecnologias

digitales en el aula? (Digite un nimero)

3.6.2. ¢Con cuales estrategias y/o metodologias cuenta la sede educativa para el

uso de las tecnologias digitales en el aula?

UNIVERSIDAD
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3.7. ¢éCon que frecuencia usan los estudiantes las tabletas y computadores en el

aula de clase durante el mes?

1 -2 veces
3 - 4 veces
5 - 6 veces
7 - 8 veces

Mas de 8 veces

No se usan

o o o0ooo0oo o

No cuenta con estos recursos

3.8. (¢Qué porcentaje de estudiantes de la sede educativa usa los contenidos

preinstalados?

O Mas del 50%
O Menos del 50%
O Ninguna

3.9. ¢Cuantas veces al mes se hace uso pedagdgico de las salas de informatica y/o

sistemas en la sede educativa?

1 - 2 veces
3 - 4 veces
5 - 6 veces
7 - 8 veces

Mas de 8 veces

No se usan

o o o0ooao0oo o

No cuenta con salas de informatica y/o sistemas

UNIVERSIDAD
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3.10. ¢La sede educativa cuenta con pagina Web institucional?

O Sitieney la usa
O Sitiene, pero no se usa

O No tiene

3.11. ¢La sede educativa cuenta con servicio de correo electronico institucional?

O Sitieney lo usa
O Sitiene, pero no se usa

O No tiene

3.12. ¢La sede educativa cuenta con plataformas que contribuyan al aprendizaje en

el aula?

O Sitieney la usa
O Sitiene, pero no se usa

O No tiene

3.13. ¢La sede educativa cuenta con redes virtuales de conocimiento dedicadas a la

promocion y apoyo del uso pedagdgico de las tecnologias digitales?

0 Sitieney la usa
O Sitiene, pero no se usa

O No tiene

UNIVERSIDAD
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3.14. ¢En la sede educativa se han desarrollado contenidos educativos y materiales

que puedan ser reproducidos digitalmente permitiendo la interaccion del
usuario, y que ademas respondan a criterios de pertenencia, organizacion

l6dgica y coherencia con la estrategia pedagogica?
o Si O No

3.15. ¢Qué porcentaje de docentes de la sede educativa han desarrollado alguna
experiencia significativa* propia y documentada con el uso de tecnologias

digitales?

*Una experiencia significativa es una practica concreta (programa, proyecto,
actividad), que reuna las siguientes condiciones: a) estructurada b) un contexto de
interaccion c) una situacion de resolucion de problemas d) una situacion que exija el

uso de multiples competencias.

O Mas del 50%
O Menos del 50%
O Ninguna

3.16. ¢Cuantos de los docentes de la sede educativa han participado en
convocatorias de socializacion y/o intercambio y/o premiacion de experiencias

con el uso de tecnologias digitales? (Digite un nimero)

UNIVERSIDAD
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3.17. Indique, cuantos laboratorios experimentales* tiene la sede educativa. (Digite

J/ Educacién

un namero; si no tiene digite 0)

*Es un sitio fisico y/o digital, dotado de los medios necesarios para realizar
investigaciones y experimentos (Mendoza & Ortiz, 2017). Dichos laboratorios estan
conformados por experimentos tales como:

e Semilleros de Investigacion: donde tanto docentes como estudiantes tienen
espacios de investigacion para generar informacion cientifica sobre tematicas de
innovacidn educativa

e Magazine Digital: Espacio transmitido por internet ddnde inicialmente se
enfocaran en avances tecnoldgicos, invitados especiales, emprendimiento digital.

e FEducativo: Desarrollo de diplomados, cursos y talleres en el ambito de innovacion.

e Empresarial: Se refiere a la creacion y desarrollo de propuestas de

emprendimiento

Existen y estan en funcionamiento

4. Practicas y curriculo

Este mddulo consta de 21 preguntas, que permiten establecer el nivel y evolucién de
los conocimientos que tienen los docentes de las sedes educativas, su formacién y
competencias frente a las tecnologias y como estas contribuyen en el aprendizaje y
acceso a la educacién. Tres de estas preguntas dependen (o se responden) de

acuerdo con la respuesta a las preguntas 4.7, 4.10 y 4.12, respectivamente.

UNIVERSIDAD
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4.1. Seleccione, cuales de los siguientes elementos, se proponen/implementan en

los planes de estudio en su sede educativa.

Conceptos que te ayudaran

a diligenciar esta pregunta

Educacion STEAM

Es un enfoque interdisciplinario al aprendizaje
que remueve las barreras tradicionales de las
cuatro tecnologias (Ciencias-Tecnologias
Ingenierias- Matematicas-Arte) (e integra en
sus actividades todas las dreas del curriculo) y
las conecta con el mundo real con experiencias
rigurosas y relevantes para los estudiantes.

Habilidades del
x Siglo XXI

Se dividen en tres:

o Competencias cognitivas: pensamiento
creativo y critico, capacidad de solucionar
problemas, capacidad de tomar decisiones,
sistemas de razonamiento, inferencia,
andlisis, sintesis, pensamiento aleatorio,
argumentacion, analogia, interpretacion,
planeacién, pensamiento computacional,
aprender a aprender, etc.

o C ias inter-per les: ser
flexible y tolerante con ideas novedosas,
capacidad de trabajar en equipo, solucién
pacifica de conflictos, autodisciplina, interés
y curiosidad intelectual, empatia, capacidad
de negociacion, persistencia, liderazgo, etc

e Comg ias rel das con la
ciudadania global: participar politicamente
de manera democrética, cuidado ambiental,
apreciacion de la diversidad, mediacién de
conflictos, promocion de los derechos
humanos

i
Y Enfoque territorial

Es una manera de comprender y promover el
desarrollo que destaca la importancia del
territorio, entendido como el entorno
socio-cultural y geogréfico, en el cual y con el
cual interactdan las personas. Este enfoque
propone una mirada multidimensional del
desarrollo, que incluye el desarrollo humano, el
desarrollo social e institucional, el desarrollo
ambiental y el desarrollo econdmico.

2]
2] Estudio de caso

Es un método de aprendizaje acerca de una
situacién compleja: se basa en entendimiento
comprehensivo de dicha situacién el cual se
obtiene a través de la descripcién y anélisis de
la situacién la cual es tomada como un conjunto
dentro y fuera de su contexto

Eﬁﬁ] Modelo de

aula invertida

Es un sistema que los alumnos estudien y
preparen las lecciones fuera de clase,
accediendo en casa a los contenidos de las
asignaturas para que, posteriormente, sea en el
aula donde hagan los deberes, interactden y
realicen actividades mas participativas (analizar
ideas, debates, trabajos en grupo, etc). Todo
ello apoydndose de forma acentuada en las
nuevas tecnologias y con un profesor que
actda de guia.

Planes de estudio
flexible

El curriculum flexible se basa en el principio
de que la educacién debe centrarse en el
aprendizaje de formas y métodos de
pensamiento e investigacion, bajo un enfoque
holistico que rescate y ponga en préctica la
formacién integral y auténoma del estudiante,
contando para ello con la participacién directa
y activa de este en el disefio de su plan de
estudios y en los procesos formativos,
promoviendo el ejercicio investigativo y el
trabajo interdisciplinario como formas
diddcticas idéneas.

UNIVERSIDAD
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O Propuestas pedagdgicas interdisciplinares

O

Integracion de habilidades del s. XXI en las construcciones pedagdgicas y
didacticas
Estructuras curriculares con enfoque territorial y diferencial

Integracion de estudios de caso en la ensefanza

Presencia de roles docentes como tutorias y mentorias

O 0O 0O Od

Integracion de metodologias de aula invertida (flipped clasroom), &giles,

gamificacidn, entre otras

O

Implementan experiencias pedagdgicas fuera del aula

O Incorpora en los curriculos conceptos y procesos relacionados con las
propuestas STEAM, pensamiento computacional, robética, otras

O Incorporacidon de experimentos e investigaciones dentro del aula de clase

0 Utilizacién de métodos cualitativos o cuantitativos para la resolucion de
problemas planteados en clase

O Iniciativas curriculares o pedagdgicas, realizadas en alianza con actores u
organizaciones locales

O Cuenta con planes de estudio flexibles que faciliten la integracion de

conceptos de las diferentes areas de conocimiento

O Ninguna

4.2. (Existen en la sede educativa espacios para que los docentes, reflexionen y
determinen acciones, basadas en evidencias de logros de aprendizaje y

desarrollo escolar?

O Si O No
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4.3. ¢Cuantos docentes participan en el Ultimo afio en espacios externos de

socializacion de practicas de innovacion educativa? (Digite un nimero; si no

tiene docentes que han participado digitar 0)
Con uso de tecnologias digitales
Otros

4.4. ¢(Cuantos docentes participan en espacios de formacidon permanente sobre

innovacion educativa? (Digite un nimero)

4.5. ¢(Cuantos docentes cuentan con formacién posgradual con énfasis o
denominaciones vinculadas al uso pedagdgico de tecnologias digitales? (Digite

un ndmero)

4.6. ¢(Cuantos docentes de la sede educativa, han participado en programas de
formacion en el uso educativo de las tecnologias digitales o innovacién

educativa, para transformar practicas pedagdgicas? (Digite un nimero)
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) Educacion

4.7. ¢Su sede educativa cuenta con mecanismos para identificar docentes con

g

mayor experiencia en el desarrollo de habilidades en el uso de tecnologias

digitales o innovacién educativa?
o Si O No

4.7.1. (si respondid “Si” a la pregunta 4.7. diligencie esta respuesta, en caso
contrario pase a la pregunta 4.8.) {Cuales fueron estos mecanismos? En

caso de no contar con mas de un mecanismo por favor digite NA
Mecanismo 1
Mecanismo 2
Mecanismo 3
Mecanismo 4

4.8. Indique, éCudles de los siguientes espacios o estrategias de intercambio entre
pares (docentes) tiene la sede educativa para fortalecer el desarrollo de

practicas de innovacion educativa?

0 Programa de acompafiamiento de docentes con mas experiencia en
innovacion educativa, apoyando la implementacién y disefio de practicas
innovadoras.

[0 Realizacién de simposios, foros, o seminarios que potencien la interaccién
con pares y la conformacién de redes para compartir practicas pedagdgicas
innovadoras.

O Jornadas pedagodgicas sobre las experiencias con practicas innovadoras.
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O Espacios de planeacién curricular entre pares, para implementar practicas

)/ Educacion

innovadoras en los curriculos.

O Capacitaciéon entre maestros.
O Otra, écual?

O Ninguna

4.9. Seleccione del siguiente listado los recursos de participacion y convivencia

escolar con los que cuenta la sede educativa:

Elecciones de gobierno escolar
Consejo de padres

Consejo académico

Consejo directivo

Asamblea de padres de familia
Consejo estudiantil

Personeria estudiantil

Comité de convivencia

Otra, écuadl?

O 0O o0o0oo0ogooood

Ninguna

4.10. ¢{La sede educativa cuenta con espacios de acompafamiento (virtuales o

presenciales) a las familias de los estudiantes?

O Si O No
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4.10.1. (si respondid "Si” a la pregunta 4.10. diligencie esta respuesta, en caso

4.11.

O O ooood

4.12.

contrario pase a la pregunta 4.11.) ¢Cudles son estos espacios? En caso de

no contar con mas de un espacio por favor digite NA
Espacio 1
Espacio 2
Espacio 3
Espacio 4

¢En qué actividades relacionadas con el uso de tecnologias digitales o

innovacion educativa participan las familias de los estudiantes?

Formacién en el desarrollo de capacidades y habilidades personales
Acompafamiento y orientacidn en el desarrollo de tareas de sus hijos
Comunicacidn e interaccion con los docentes y el establecimiento educativo
Motivacidon para el aprendizaje de sus hijos

Otra, écuadl?

Ninguna
¢Existe una comunidad de practica o de aprendizaje en su sede educativa,
asociada a la creacion y apropiacion de innovacion educativa y uso pedagdgico

de tecnologias digitales?

Si O No
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4.12.1. (si respondié “Si” a la pregunta 4.12. diligencie esta respuesta, en caso

)/ Educacién

contrario pase a la pregunta 4.13.) Seleccione del siguiente listado, cudles
estrategias ha implementado la sede educativa para promover Ila

participacion activa de los docentes en las comunidades de practica.

Destinar tiempos para trabajo colaborativo
Reconocimientos especiales por innovaciones en el aula

Espacios de reflexidn y socializacion de experiencias innovadoras

O O o O

Otra, écuadl?
4.13. éCuantos productos derivados de la investigacion ha generado la sede
educativa en el ultimo ano? (En caso de que la sede no cuente con productos
por favor escribir 0)
Propuestas y alternativas de solucion a problemas o necesidades del contexto
Disefio de nuevos productos, servicios o procesos
Produccion de articulos e informes de investigacion

Ponencias o presentaciones para compartir resultados de las investigaciones

Total
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4.14. ¢(Cuantas practicas de innovacién educativa emergen como resultado de la

() Educacién

adaptacién y apropiacidon de experiencias previas? (Digite un niamero)

4.15. ¢Cuantas experiencias de innovacion educativa han sido postuladas por la sede
educativa a convocatorias locales, nacionales o internacionales, en el ultimo

afo?
Integran el uso de tecnologias digitales

Otras

4.16. ¢Los estudiantes desarrollan o implementan algoritmos, habilidades y
procedimientos en dispositivos digitales?

o Si O No
4.17. Cantidad de docentes con formacion posgradual con énfasis o denominaciones

vinculadas al uso pedagdgico de tecnologias digitales. (Digite un nimero)

4.18. ¢(Cuantas estrategias de informaciéon (entendida como un diseno didactico que
se desarrolla en un periodo académico) ha tenido la sede en el Gltimo afio?
(Digite un numero)

Hemos finalizado. iGracias por participar!
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